
VALUTAZIONI SULL’APERTURA

Mani di 11 punti: passare o aprire?

Difetti potenziali nelle mani di 11 punti

assenza di carte di testa

(A,K)

Punti nei pali corti

Colori non competitivi

Posizione sfavorevole 

(primo o secondo di mano)

Pessima seconda

dichiarazione

 Q753    K    QJ543    QJ3

 9765   KJ    J9754     AQ

 Q7    A4    Q9876     K754

 7    K75    AQJ3     J7654

Se avete 11 punti e la mano contiene

almeno 2 di questi difetti



Forza giocabile e Forza Onori

 AKQ8765    62    J     543

 AQJ    KJ54    AJ97     K4

Forza Giocabile: prese condizionate dalla

scelta del gioco in atout

Forza Onori: prese in qualunque contratto



Le aperture di 3 e di 4 a colore: i Barrage 

Sono aperture speciali riservate a mani con grande

Forza Giocabile e nient’altro

Da solo, con le mie carte, faccio

circa tre prese in meno di quelle

 che sto dichiarando

Le mie

carte sono

nulle in

qualsiasi

altro

contratto

Requisiti
7+ carte onorate

Non più di una carta alta

(A o K) esterna al colore



Le aperture di 3 e di 4 a colore: i Barrage 

 KQJ7654    75    43     J5

Esempi

 7    75    AQJ7654     QJ5

 Q876543    K2    75     J5

 QJ98753    K3    76     A5

 AQJ7543    75    54     A7

 AKJ87643    7    75     54

3 (6 prese, tutte a Picche)

3 (6 prese, a Quadri)

4 (8 prese, a Picche)

Passo (dove le vedete 6-7 prese?)

Passo (2 prese esterne)

1 (con 2 Assi e 11 si apre di 1!)

 7   KQJ7654    AKQ    K5 2 Il barrage (4) dice “faccio 7

prese”… non “almeno 7 prese”!!! 

 



Le aperture di 3 e di 4 a colore: i Barrage 

Definizioni

Quando apriamo in «barrage» diciamo 

«QUANTE PRESE FACCIAMO NOI»

Quando apriamo di «uno» diciamo 

«QUANTE PRESE NON FA L’AVVERSARIO»



Le aperture di 3 e di 4 a colore: i Barrage 

Suggerimento

Una mano che abbia solo forza giocabile non deve

essere aperta a livello di uno, anche se contiene

12-13 punti

Con                                                             aprite 4  75    AKQJ1032    J75     J

Infine….. Dopo un’apertura di barrage

ogni decisione sarà presa dal

compagno, e l’Apertore non

prenderà più iniziative

(tantomeno quella di rialzare il
barrage)

Ho fatto un

barrage…..vado a

prendermi un caffè



A che livello aprire

Mano 

apertore

?

«normale» «forte»

«barrage»

La maggioranza

delle mani

Le mani con sola

Forza Giocabile

Le mani 

«forcing manche»



A che livello aprire: le aperture di due fiori

 KQ104    AKJ763    AK     Q

 AKQ9865    7    AK5     54

Sono aperture su cui il compagno non può passare, 

anche con zero punti dirà 2 quadri!

Esempi

Per fare manche vi basta che

il compagno porti il J e tre

cartine a cuori. Se ha UN
punto, su 1 dirà Passo!

monocolori (o grandi bicolori)

con almeno 8 e ½ prese di

gioco: aprite di 2 fiori, fate 
quasi manche da soli



Valutare la distribuzione 

Le stesse carte assumono valore diverso man

mano che la dichiarazione si «dipana» 

Un singolo… se giocheremo a SA
se giocheremo ad 

atout 

Un colore

capitanato da un

onore…

se il colore è stato

dichiarato dall’

avversario di sinistra

se il colore è stato

dichiarato dall’

avversario di destra

Un colore lungo…
più facilmente è

affrancabile e più vale

Presenza/assenza

di fit…
assenza di fit presenza di fit

Onori «morbidi»
nei semi corti del

partner

nei semi lunghi del

partner



Mani pazze: le 6-5

 2

 AQJ97

 7

 KQ8642

 Q104

 K43

 KQJ6

 975

11

1

Ho 2+ 
carte di 

Ho 4+
carte di 

Ho almeno
4 carte di 

2SA

Ho 11 punti 

e non ho 
4 carte di 

3

Ho 
5 carte di 

Ho anche 6 carte di 

con la 5-5 
avrei aperto 1!

Purtroppo, spesso le interferenze avversarie tolgono spazio

e impediscono di chiarire compiutamente la propria mano

Suggerimento: fate finta di avere una 5-5 

aprite 1

N

S
O E



Approfondimenti - Valutazioni sull'apertura

GIOCO: Est vince con l’A  e segue con la Q, schiacciando il J di Nord e 

affrancando il colore. Sud non ha niente da temere, perché alla vista del morto 

calcola che mancano esattamente 13 punti, ossia l’apertura di Est; il K , unica 

carta che gli preme catturare, è in Est al 100%. Dovrà muovere con cura le  : 
piccola al 10 (o J per il K) e impasse a . Ancora cuori al morto e secondo 

impasse. Ora A , e ancora cuori al morto per incassare altre due fiori 

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/27zbn36w

ATTACCO: 2  

LICITA: Niente di speciale 

per la dichiarazione, ma Sud 

deve ricordarsi che Est ha 

aperto! Ovest ha mano nulla 

quindi deve attaccare per il 

compagno, con piccola . 

CONTRATTO

https://tinyurl.com/27zbn36w


Approfondimenti - Valutazioni sull'apertura

GIOCO: Nord vince la prima presa e rigioca nel colore (il fante, per favore!). Est può 

decidere se prendere o lisciare: al momento ha 7 prese e dovrà per forza 

affrancare 2 fiori. Se le picche sono 4-4 non avrà problemi: perderà 3  e . Se 

Sud ha 5 , e ha l’A , il contratto cadrà. Ma se l’A  è in mano a Nord no, purché 

Est aspetti a prendere al terzo giro, ossia quando Nord avrà terminato le picche! 

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/26353o2p

ATTACCO: 2 

LICITA: 

Gli 11 punti di Est, con 

distribuzione piatta e senza 

nemmeno un asso, non 

presentano alcun motivo per 

essere rivalutati. Ma 

sull’apertura di Ovest, Est ha 

un’ottima dichiarazione: il 

suo 2NT mostra proprio11 

e carte più adatte al gioco a 

SA che a un parziale a 

CONTRATTO

https://tinyurl.com/26353o2p


Approfondimenti - Valutazioni sull'apertura

GIOCO:  Sud perderà sempre 4 prese di battuta a meno che Ovest non decida di attaccare 
con il singolo di picche sperando in un improbabile taglio.

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/23ljk5kc

ATTACCO: A 

LICITA: Nord non ha motivo 

per aprire, con quei brutti 11, 

ma Sud si: ha entrambi i 

maggiori, punteggio di testa, 

e inoltre è terzo di mano. Il 

Contro fa scoprire a Nord il 

fit a cuori, e ora le sue carte 

valgono una scelta 

coraggiosa: tutti i suoi onori 

meritano di essere rivalutati

   

CONTRATTO

https://tinyurl.com/23ljk5kc


Approfondimenti - Valutazioni sull'apertura

GIOCO: Dovendo perdere 1 1 e 1, Ovest si deve preoccupare di non perdere 

anche la presa di quadri: se muove subito atout darà il tempo alla difesa di 

smontargli anche l’altro fermo nel colore, e andrà sotto. Deve lasciar stare le atout 

e affrancare immediatamente le picche: la difesa proseguirà a quadri ma Ovest 

avrà modo di incassare altre due picche e scartare una quadri, prima di battere 

atout. 

Clicca qui per vedere la giocata corretta: https://tinyurl.com/27fzz2au

ATTACCO: Q 

LICITA: Con una settima di 

KQJ Ovest stima di fare 6 

prese, quindi l’apertura di 3 

è perfetta: “se gioco a cuori, 

faccio 3 prese in meno di 

quelle che sto dichiarando”. 

Ma Est, con AK + KQJ, può 

ragionevolmente pensare di 

portarne 4, quindi il rialzo a 

manche è ragionevole 

CONTRATTO

https://tinyurl.com/27fzz2au
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